ВНИМАНИЕ!!!!!!!!

Далее идет описание модуля предназначенное только для ДМа!

Если Вы собираетесь проходить модуль самостоятельно, или как один из игроков, то не читайте этого, поскольку Вам не будет интересно проходить модуль, если Вы будете знать все, что там должно происходить!
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Итак, Вы решили пройти модуль «Spires of Ravenloft» сделанный Ravenbuilder, в основе которого лежит оригинальный модуль Трейси и Лауры Хикман?
Тут Вы найдете некоторые комментарии и советы, которые помогут Вам сделать прохождение вашими игроками более интересным.

Здесь указаны только основные направления, как должна развиваться игра. Игроки, конечно же, могут пойти другим путем.
У меня есть просьба, по поводу изменений, которые вы можете внести в модуль. Очень прошу Вас, если Вы поменяете в нем что-нибудь или добавите, то обязательно напишите в описании Вашего сервера, что модуль не является оригинальным. Мне несколько раз присылали списки ошибок, которые явно были допущены ДМом менявшим модуль. Меня радует тот факт, что модуль стал таким популярным, и тем более, мне хочется, чтобы и Вы, ДМ, были указаны в описании сервера, за ту изнурительную работу по добавлению жизни в игру.
В начале, игроки оказываются в «самой обычной таверне». Они должны поговорить с хозяином таверны, и он даст им ключ от южной комнаты. Большую часть диалогов можно увидеть только один раз. Если в это место попадет другая группа, то она уже ничего не поймет, потому модуль должен проходиться только одной группой. Дверь из таверны заперта, чтобы не дать игрокам выйти из таверны, пока они не увидят начало истории. PC должны понимать, где они оказались и почему.
В южной комнате они получат письмо, которое им вручит цыган. После этого, следует отправляться в Баровию.
После того, как игроки пройдут в ворота, ворота закроются за ними. Это произойдет в тот момент, как один из них осмотрит труп на дороге. Вы должны проследить, чтобы вся группа вошла туда.
В Баровии на улице они встретят Дину, которая может рассказать кое-что полезное. Тут же есть два дополнительных задания. Одно из них, это помочь пропавшей дочери (она убежала) и второе -- вернуть бумаги пекарю, которые находятся в подвале его пекарни.
Очень важно то, что Баровия подверглась нападению. По улицам ходят живые мертвецы, волки, и другие чудовища. 

В таверне встретится Исмарк, который попросит игроков похоронить своего отца. Тело можно найти на севере от города. Там же и его сестра. Игроки должны направиться туда, и отнести тело на юг, к церкви, чтобы похоронить.
По дороге к поместью Бургомистра будет мельница, где мельник и его дочь подверглись атаке нежити.
В доме Бургомистра игроки найдут тело и Ирину. Ирина два раза укушена вампиром и желает пойти вместе с игроками в Равенлофт, чтобы сразиться с вампиром Страдом. Она хочет покончить с мучениями, которые выпали на долю ее города и ее семьи.
Именно на это и надеется Страд. Он надеется, что когда Ирина придет к нему, он наконец-то сможет убедить ее, что ее место на его стороне. И если он не сможет завевать ее любовью, он намерен получить ее силой. 
Тело Бургомистра следует отнести к церкви и положить в мавзолей (северный), и там можно будет взять ключ. Ключ надо отдать священнику, который напишет панегирик, который надо отдать Исмарку, чтобы завершить это задание. Теперь можно отправляться в Равенлофт.
На дороге игроки должны зайти в дом к Мадам Еве, предсказательнице будущего. Она даст несколько подсказок, о том, где модно найти ключевые предметы и прояснить (или запутать) ситуацию. Она подскажет, что Страд находится в башне, и что Солнечный Меч в его сокровищнице. Игроки могут остановиться и обсудить, что может означать то, что она им сказала.
В замке они «услышат» музыку, доносящуюся из западного коридора, и, прежде всего, должны пойти туда. Там они встретят фальшивого Страда, который на самом деле просто иллюзия, и после битвы просто исчезнет.
Затем игроки могут исследовать замок как они хотят.
Страд ждет их в самой высокой башне. Когда они найдут его, они будут сражаться, и если победят, Страд убежит в склеп в самом низу замка в свою могилу.
В Комнатах Плача можно найти Гертруду, дочь Марии. Она так наивна, что даже и не подозревает, что Страд злой, и может напасть на группу, если они не смогут убедить ее в этом.
Дальше, самые главные действия разворачиваются в склепе под замком. Игроки должны осторожно осматривать надписи у каждой двери до того, как решат открыть ее. За некоторыми дверями будут очень сильные монстры. Склеп, где лежат Король Баровии и Королева Равенлофта, защищен магией, которая позволит пройти туда только Законопослушным  Добрым персонажам.
Чтобы добраться до Страда, игрокам нужно найти телепорт, который находится в одной из комнат с саркофагами. Там есть стена магии, которая перенесет персонажей к могиле Страда.
Когда Страд будет повержен последний раз, игроки будут перенесены обратным телепортом к церкви, где увидят Ирину/Татьяну рядом со своей давным-давно потерянной любовью -- Сергеем. Но Вы можете захотеть перенести игроков в другую часть склепа, если решите что они еще не все сделали. Это Ваш выбор.
ДМ может придать игре гораздо больше интереса через двух основных персонажей: Ирину и Страда.
Ирина присоединяется к партии как хенчмен, но Вы легко можете вселиться в нее и оживить, чтобы было гораздо интереснее, чем позволяют скрипты и созданные мной диалоги. Ничем нельзя заменить человеческого поведения. Ирина должна обладать сильной волей и не флиртовать с игроками. Она знает (Вы это увидите, если прочитаете ее диалог в редакторе), что ей предначертано быть рядом с Сергеем в жизни или в смерти.
Страд это еще один ключевой персонаж, при помощи которого Вы можете сделать игру интереснее. В настольном варианте игры, Хикман советует, чтобы Страд почаще появлялся игрокам, и пропадал о того, как они смогут напасть на него. Он желает получить Ирину с ее согласия или насильно. Если PC будут убиты, то она может просто сдаться ему.
Я изменил обычные для NWN правила для смерти игрока. Все остальное полностью стандартно. Можете попробовать поменять то, что Вам захочется на свой вкус и добавить свои правила, но лично я думаю, что NWN очень хорошо сбалансирована для компьютерного варианта DND.
